SUPLEMENTO DE ATIVIDADES

Telma Guimaraes
llustracdes de Priwi

oo Q[
"MONSTRO

ILUSTRACOES DE PRIWI Editora
do Brasil
Editora
do Brasil

Contetdo elaborado pela equipe editorial com apoio de ferramentas de inteligéncia artificial.
@ Copyright Editora do Brasil. Todos os direitos reservados. E proibido venda e alteragéo parcial ou total deste material.



Vocé acabou de conhecer o monstro desta histdria, criado em uma brincadeira muito divertida de imaginar. Agora é a
sua vez de brincar um pouquinho com ele! Nas prdoximas pdginas, vocé vai desenhar, pintar, ligar pontos e usar a
imaginacao. Nao precisa ter medo: aqui, monstros sdao so para rir e divertir!

1. Vamos desenhar? Que tal criar um monstrinho sé seu, que faz cdcegas, canta musicas engracadas e danca sem parar?
Desenhe-o no espaco abaixo.
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2. Ligue os pontos. Ligue os pontos e descubra quem esta escondido. Depois, pinte do jeito que vocé quiser.

Conteudo elaborado pela equipe editorial com apoio de ferramentas de inteligéncia artificial.

@ Copyright Editora do Brasil. Todos os direitos reservados. E proibido venda e alteragéo parcial ou total deste material



3. Hora de colorir. O monstro da histoéria foi feito com partes de varios bichos, como urso, raposa, gorila e iguana. Pinte
cada animal, deixando-o bem colorido. Depois, decida: sera que eles sio mesmo assustadores?
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4. Vamos brincar? Diante do espelho, faca uma careta assustadora! Depois, desenhe essa mesma careta no espaco
abaixo e acrescente outros elementos para criar a sua versao monstro.
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Respostas das atividades

Separe esta pdgina do restante do material para poder conferir as atividades posteriormente com as criangas.

1. Resposta pessoal. Espera-se que a crianga se inspire na historia e crie um monstro usando a imaginacao.

2.

3. Resposta pessoal. Espera-se que as criancas pintem as ilustracdes com os materiais e técnicas que preferirem e, depois,
digam se sdo assustadoras.

4. Resposta pessoal. Espera-se que as criancas usem expressoes faciais e corporais diante do espelho e, entao, inspirem-se
na careta para criar um monstro que as representem.
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